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REGULAMIN

TURNIEJU COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem  Turnieju  jest  Zespo6t  Szkét  Ponadpodstawowych
Nr 4 z Oddziatami Integracyjnymi im. Dzieci Zamojszczyzny w Zamosciu.

Turniej odbedzie sie w dniach 13-17 grudnia 2021 r. w godzinach 13% - 153
w siedzibie ZSP4 - w klasach 6, 7.

Turniej odbywac sie bedzie zgodnie z harmonogramem ustalonym przez
Organizatora.

§ 2 WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU

W turnieju mogg uczestniczy¢ tylko zawodnicy bedacy uczniami ZSP4
w Zamosciu.

Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest zapisanie sie na Turniej oraz
zaakceptowanie postanowien niniejszego regulaminu. Druzyny zgtaszamy
poprzez wiadomosci prywatne na naszym Facebooku.

Kazdy gracz moze reprezentowac tylko jedng druzyne.

Termin zapiséw mija 13.12.2021 r. o godzinie 12:00.

Liczba Druzyn biorgcych udziat w Turnieju jest ograniczona do 16. O udziale
w Turnieju decyduje kolejnosé zgtoszen.

Po zakonczeniu zapisow tworzona jest lista rezerwowa druzyn.

Druzyna sktada sie z 5 zawodnikow (maksymalnie 6 — wraz z rezerwowym).

W kazdym meczu turniejowym musi brac¢ udziat kapitan (kapitan druzyny musi
by¢ wyznaczony przy zapisaniu druzyny do turnieju).

Zapisani gracze majg obowigzek stawi¢ sie w dniu Turnieju o godzinie podanej
przez Organizatora W punkcie rejestracyjnym celem ostatecznego
potwierdzenia udziatu oraz dokonania ptatnosci za uczestnictwo. W przypadku
braku petnego sktadu druzyny na ich miejsce zostanie wpisana druzyna
Z pierwszych miejsc rezerwowej listy.

10.Gra posiada ograniczenie PEGI 16+.
11.Wymagane jest posiadanie wiasnego konta w grze.
12.Niepetnoletni uczestnicy sg zobowigzani przynies¢ zgody rodzicow na udziat
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w wydarzeniu

§ 3 ORGANIZACJA TURNIEJU

Turniej odbywa sie na komputerach PC na serwerze lanowym organizatora .
System pucharowy wigze sie z rozgrywaniem nastepujgcych po sobie rund
w systemie BO1. Finat zostanie rozegrany w systemie BO3. Organizator
zastrzega sobie prawo do zmian systemu rozgrywek.



3. Mecze rozgrywajg sie w godzinach podanych przez Organizatora
w harmonogramie Turnieju. W przypadku niestawienia sie na meczu
obowigzuje tzw. "walkower" - druzyna, ktéra sie nie stawita odpada z turnieju.
W pierwszej rundzie za zdyskwalifilkowang druzyne wchodzi druzyna z listy
rezerwowej.

4. Gracze majg prawo zabra¢ ze sobg na turniej wtasng: myszke, klawiature,

podktadke pod mysz, stuchawki/mikrofon (obowigzkowo!), ewentualnie swojego

laptopa.

Team moze uzywaé komunikatorow Team Speak lub Discord

Gracze sg zobowigzani do traktowania swoich przeciwnikédw z szacunkiem

I poszanowaniem ludzkiej godnosci. Konsekwencje ztego zachowania mogg

powodowac kary druzynowe lub oddaniem meczu walkowerem.

7. W wypadku uzasadnionego podejrzenia o oszukiwanie podczas gry, druzyna
moze zosta¢ usunieta z turnieju.
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§ 4 ZASADY MECZU

1. Kapitanowie wybierajg mapy poprzez odrzucenie niepozadanych. Jako
pierwsza odrzuca druzyna wybrana losowo.

2. Mapy na ktorych rozgrywany jest turniej: de_dust2, de_cache, de_mirage,
de_train, de_overpass, de_inferno (Active duty maps).

3. Turniej bedzie rozgrywany na aktualnym patchu.

4. Lider druzyny jest odpowiedzialny za swoj zespdét i ma prawo wypowiadac sie
W jego imieniu.

5. O stronie, po ktérej bedzie walczyta kazda druzyna w pierwszej rundzie meczu
(terrorist lub counter-terrorist), decyduje runda nozowa, ktéra musi zostac
rozegrana na poczgtku meczu.

6. Wulgarne  zachowanie i bezpodstawne obrazanie przeciwnikow
w komentarzach do meczu bgdz na serwerze bedzie odpowiednio karane.

7. Mecze rozgrywane sg na konfiguracji organizatora.

8. Kazda z druzyn jest zobowigzana do sprawdzenia poprawnosci konfiguraciji
serwera przed rozpoczeciem meczu. Jezeli koordynator nie chce zmienic
nieprawidtowych ustawien nalezy ten fakt zgtosi¢ administraciji.

9. Zabrania sie uzywania niestandardowych ustawien, korzystania z btedow gry
oraz programow trzecich wptywajgcych na rozgrywke.

10.Zabronione jest granie na nielegalnych lub cudzych kontach STEAM. Osoby
posiadajgce VAC Ban’a nie mogg uczestniczy¢ w turnieju. Gracze przed
rozpoczeciem meczu na podstawie statusu serwera powinni sprawdzi¢, czy
zawodnicy druzyny przeciwnej, ktorzy bedg brali udziat w meczu nie posiadajg
blokady VAC.

11.0szukiwanie podczas meczu moze oznaczaé usuniecie gracza bgdz catej
druzyny z turnieju.

12.Decyzja o usunieciu druzyny z turnieju jest podejmowana przez organizatoréw
na podstawie opinii arbitréw gry.

13.Mecz, ktéry nie odbedzie sie lub zostanie przerwany z winy Organizatora
zostanie rozegrany ponownie (rematch).

14.Mecz zostanie kontynuowany, jezeli przerwa wynikajgca z przyczyn
technicznych nie potrwa dtuzej niz 10 minut.

§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE



Obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania i wnoszenia napojéw
alkoholowych i srodkéw odurzajgcych na teren szkoty.
Jakiekolwiek zmiany w konfiguracji sprzetowej komputeréw moga sie odbywac
tylko w obecnosci administratora pracowni.
Decyzje arbitrow nie podlegajg dyskusiji.
Zakazuje sie wulgarnego zachowania w stosunku do przeciwnika lub
publicznosci.
Na terenie szkoty obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia papieroséw (rowniez
elektronicznych).
Kazdy problem, bgdz niezgodnos¢ nalezy skierowac¢ do sedzidw.
Dla zwycieskiej druzyny przewidziana jest dyplom, ktory zostanie wreczony
niezwtocznie po rozstrzygnieciu turnieju.
Organizator zastrzega sobie prawo do:

o zmiany regulaminu bez podania przyczyny;

o zmiany terminu rozgrywek bez podania przyczyny;

o odwotania turnieju bez podania przyczyny.



